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INŽENIERZINĀTŅU FAKULTĀTE

STUDIJU KURSA APRAKSTS

	Studiju kursa nosaukums:
	Programmatūras inženierija

	Studiju kursa kods (LAIS):
	

	Studiju programma:
	Informācijas tehnoloģijas

	Studiju programmas līmenis:


	 FORMCHECKBOX 

	Pirmā līmeņa profesionālā augstākā izglītība

	
	 FORMCHECKBOX 

	Profesionālais bakalaurs

	
	 FORMCHECKBOX 

	Profesionālā maģistrs

	
	 FORMCHECKBOX 

	Akadēmiskais maģistrs

	
	 FORMCHECKBOX 

	Doktorantūra

	Studiju kursa veids: 
	 FORMCHECKBOX 

	Obligāts studiju kurss (A daļa)

	
	 FORMCHECKBOX 

	Nozares profesionālās specializācijas kurss (B daļa, obligāts)

	
	 FORMCHECKBOX 

	Nozares profesionālie izvēles kursi (B daļa, izvēle)

	
	 FORMCHECKBOX 

	Brīvās izvēles kursi (C daļa)

	Studiju kursa apjoms:
	Kredītpunkti
	ECTS
	Akadēmiskās stundas
	Kontaktstundas
	Patstāvīgā darba stundas

	
	2
	3
	60
	24
	36

	Studiju kursa docētājs: 
	Miķelis Baltruks

	
	Lektors, Mg.sc.comp.

	
	mikelis.baltruks@gmail.com

	
	Konsultācijas: pēc konsultāciju grafika katram semestrim

	Studiju veids:
	Pilna laika studijas

	Studiju gads, semestris:
	3., 1.semestris

	Studiju valoda:
	Latviešu valoda

	Nepieciešamās priekšzināšanas:

(ja nepieciešamas)
	-

	Studiju kursa anotācija:
	Studiju kursa mērķis ir sniegt zināšanas par programmēšanas inženierijas praksi gan teorētiski apskatot svarīgākos programmēšanas inženierijas aspektus, gan arī praktiski pārbaudot teorijā apgūtās metodes - tās pielietojot izstrādājot praktiskos darbus.

	Studējošo patstāvīgā darba organizācijas un uzdevumu raksturojums:
	Lekcijas, praktiskās nodarbības, semināri, gala pārbaudījums u.c.

	Gala pārbaudījuma forma:
	Eksāmens

	Prasības kredītpunktu ieguvei un kritēriji studiju rezultātu vērtēšanai:
	Laikā jāiesniedz un jāsaņem pozitīvs vērtējums par visiem praktiskiem darbiem, kā arī mājas darbiem, jābūt pozitīvai atzīmei visos darbos. Ja darbs nav iesniegts termiņā, tam tiek samazināts novērtējums (-1 balle par 2 nedēļām).

 Ja visi kursā plānotie uzdevumi tiek izpildīti laikā, ar pozitīvu vērtējumu ar vidējo vērtējumu vismaz 7.6, tad studentam ir tiesības atteikties no eksāmena, tādējādi kursā saņemot automātiski vidējo vērtējumu.

Pie eksāmena tiek pielaisti tikai tie studenti, kas ir sekmīgi izpildījuši visus kursā plānotos uzdevumus.

Mācību  rezultātu  vērtēšana: 

Kursa  galīgā atzīme  veidojas  sekojoši:  

· Praktisko  darba  vērtējums  (10%);  

· Mājas  darbu vērtējums  (20%);  

· Kontroldarbu  vērtējums  (20%);

· Eksāmena vērtējums  (30%);

· Referāta  vērtējums  (20%).  



	Akadēmiskās ētikas ievērošana
	Studentiem jāievēro akadēmiskā un pētījumu ētika, Vidzemes Augstskolas ētikas nolikums, t.sk.: 
· studiju darbiem ir jābūt patstāvīgi izstrādātiem;
· studiju darbos ir jābūt atsaucēm uz visiem izmantotajiem citu autoru izteikumiem, idejām un datiem;
· datu ieguvē jāizmanto atbilstošas datu ieguves metodes, jāievēro pētījumu ētika, empīriskie dati jāievāc patstāvīgi un tie nedrīkst būt sagrozīti vai viltoti;
· pārbaudījums studentam jāveic patstāvīgi, bez palīgmateriālu izmantošanas un konsultācijām ar citiem studentiem, ja vien docētājs nav noteicis citādi.
Akadēmiskās un pētījumu ētikas neievērošanas gadījumā tiek piemērots sods saskaņā ar ViA Ētikas nolikumu un studiju kurss jāapgūst atkārtoti, ja vien sods nav eksmatrikulācija.

	Studiju kursa studiju rezultāti un to vērtēšanas metodes
	Studiju rezultāti
	Studiju rezultātu vērtēšanas metodes

	
	Zināšanas

	
	Izpratne par svarīgākajām tēmām programmēšanas inženierijā; prast novērtēt, kuras tēmas ir aktuālas konkrētajā brīdī 
	Mājas darbi, Praktiskie darbi

	
	Zināšanas par svarīgākajiem programmatūras kvalitātes jēdzieniem, ieskaitot arī testēšanas pamatprincipus.  
	Mājas darbi, Praktiskie darbi

	
	Izpratne par programmēšanas procesa nozīmīgumu un pielietošanu nepieciešamajās situācijās
	Pārbaudes darbi

	
	Prasmes

	
	Darboties programmēšanas procesa ietvaros, atpazīt nepieciešamos procesus dažādu rezultātu sasniegšanai
	Praktiskie darbi, Patstāvīgais darbs

	
	Izmantot laika uzskaites rīkus un izprast to vērtību un nozīmīgumu programmēšanas procesā
	Praktiskie darbi

	
	
	

	
	Kompetence

	
	Spēj sadalīt dažādus programmēšanas procesa pienākumus, noteikt problēmsituācijas, analizēt procesus
	Praktiskie darbi, mājas darbi, eksāmens

	
	Spēj patstāvīgi izveidot un pārvaldīt programmēšanas procesa posmus un nodalīt katra posma pienākumus un atbildības
	Praktiskie darbi, eksāmens

	
	
	

	Studiju kursa obligātā literatūra:
	1. R. Bāliņš. Kursa materiāli elektroniskā formātā.

	Studiju kursa papildliteratūra un citi informācijas avoti:
	1. Blanchard, B. S., & Fabrycky, W. J.(2006) Systems engineering and analysis (4th ed.) New Jersey: Prentice Hall.

2. Beynon-Davies P. (2009). Business Information Systems. Palgrave, Basingstoke. ISBN 978-0-230-20368-6
3. Ambler S. Ambysoft. (2012) http://www.ambysoft.com/essays/agileLifecycle.html

	Studiju kursa apraksta apstiprinājuma datums:
	

	Studiju kursa apraksta aktualizēšanas datums:
	


Studiju kursa plāns:
	Datums
	Temats
	Akadēmisko stundu skaits
	Nodarbību veids/ studējošo patstāvīgā darba organizācijas un uzdevumu raksturojums

	
	
	Kontakt-

stundas
	Patstāvīgā 

darba stundas
	

	11.09.2018
	1. Ievads kursā. Kas ir programmēšanas inženierija? Programmatūras inženierijas produkts un process. Programmatūras izstrādes dzīves cikla modeļi. Programmatūras projekta plānošana.
	3
	3
	Lekcija

	18.09.2018
	2. Programmatūras projektu vadības elementi. Personāls, produkts, process un projekts. Programmatūras izstrādes galvenie procesi.

Programmatūras projektu mērīšana, uzraudzība. 1. Praktiskais darbs, tā novērtēšana
	3
	3
	Lekcija, praktiskā nodarbība

	25.09.2018
	3. Programmatūras pseido kods. Drošā programmēšana. Programmatūras novērtēšanas metodes. COCOMO, funkcijpunkti. 2. Praktiskais darbs – programmatūras pseido koda veidošana un novērtēšana

1. mājas darbs – jāizveido programmatūra noteiktā apjomā pēc dotajiem nosacījumiem un ierobežojumiem.
	3
	3
	Lekcija, praktiskā nodarbība

	02.10.2018
	4. Programmatūras kvalitātes jēdziens. Programmatūras kvalitātes nodrošināšana. Apskates. Procesu uzlabošana. Testi, testu piemēri, programmas darbināšanas scenāriji. 

Pārbaudes darbs.
	3
	3
	Lekcija, pārbaudes darbs

	09.10.2018
	5. Programmatūras konfigurācijas pārvaldība, izmaiņu vadība. Trasējamība. Sistēmu inženierijas konvenciālās metodes. Programmatūras projektēšanas metodes un jēdzieni.
	3
	4
	Lekcija, praktiskā nodarbība

	16.10.2018
	6. Mājas darbu prezentēšana, seminārs, pārbaudes darbs
	3
	6
	Seminārs, pārbaudes darbs

	23.10.2018
	7. Referātu prezentēšana un seminārs
	3
	6
	Seminārs, praktiskie darbi

	30.10.2018
	8. Eksāmens
	3
	8
	

	
	Stundu skaits kopā:
	24
	36
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